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PHAÀN 1 

CÔ SÔÛ TAÏO HÌNH VAØ MOÂ HÌNH KHUNG DAÂY WIREFRAME MODEL 

1. Chia khung hình tónh (tiled viewports) : VPORTS 

View / Viewports > / New viewports… 

- Standard viewports, choïn Three: Right 

- Setup , choïn 3D 

Keát quaû ta ñöôïc ba khung hình tónh goàm coù caùc 

goùc nhìn ñaõ maëc ñònh tröôùc : maët baèng (top), maët 

ñöùng töø tröôùc (front) vaø hình chieáu truïc ño 

höôùng ñoâng nam (Sw Isometric). Muoán thay ñoåi 

caùc goùc nhìn maëc ñònh naøy, haõy choïn caùc 

viewport töông öùng vaø choïn caùc goùc nhìn thích 

hôïp trong muïc Change view to : 

2. Thay ñoåi goùc nhìn (viewpoint) : DDVPOINT 

(VP) 

View / 3D Views > / Viewpoint Presets… 

Hình beân traùi laø vò trí cuûa ñieåm nhìn trong maët phaúng XY vaø tính töø truïc X (from X Axis). Hình 

beân phaûi laø vò trí cuûa ñieåm nhìn so vôùi maët phaúng XY (XY Plan) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Löu yù : Leänh 3DORBIT neân duøng ñeå quan saùt moâ hình 3D sau khi ñaõ hoaøn taát phaàn döïng hình, do 

noù deã laøm xoay höôùng truïc Z. Sau ñoù, coù theå duøng leänh ddvpoint ñeå khaéc phuïc tình traïng naøy. 

3. Thay ñoåi bieåu töôïng UCS Icon :  

 

b.View / Shade > 3D Wire frame 

 

a.View / Display > / UCS Icon > Choïn 

On   : Baät bieåu töôïng UCS Icon. 

Origin   : Bieåu töôïng UCS Icon hieån thò taïi vò trí goùc toïa ñoä (0,0,0) cuûa UCS, neáu nhö goùc toïa 

ñoä naèm ngoaøi cöûa soå viewports hieän haønh thì UCS Icon hieån thò taïi goùc thaáp beân traùi. 

2Dwireframe > 3Dwireframe 
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5. Taïo caùc heä toïa ñoä ngöôøi söû duïng UCS (User Coordinate System) : UCS 

Trong AutoCAD, ngoaøi nhöõng ñoái töôïng chæ caàn xaùc ñònh bôûi moät hay hai ñieåm (point, line), 

nhöõng ñoái töôïng coøn laïi (pline, arc, circle, ellips,…) ta chæ coù theå veõ chuùng treân maët phaúng XY 

hoaëc treân maët phaúng song song vôùi maët phaúng XY. Chính vì vaäy, caàn phaûi xaùc laäp caùc maët 

phaúng XY (taïo caùc heä toïa ñoä ngöôøi söû duïng User Coordinate System). 

Trong AutoCAD 2000, ta coù theå xaùc laäp caùc UCS ñoäc laäp cho töøng cöûa soå khaùc nhau. Moãi cöûa soå 

löu laïi UCS cuûa rieâng noù vaø ñoäc laäp vôùi UCS cuûa cöûa soå hieän haønh. Tuy nhieân ta muoán cöûa soå 

phoái caûnh thì boû tính naêng naøy. 

Choïn cöûa soå phoái caûnh, ñoåi bieán (variable) ucsvp thaønh 0. 

Command :ucsvp 

Enter new value for UCSVP <1>: 0 

0 : UCS cuûa viewports tuøy thuoäc vaøo UCS cuûa viewport hieän haønh. 

1 : UCS ñang söû duïng laø UCS cuûa cöûa soå hieän haønh ñaõ ñöôïc gaùn ñoäc laäp cho noù. 

Laøm töông töï ñoái vôùi caùc cöûa soå coøn laïi. 

Leänh veà thieát laäp UCS : 

Command :UCS 

Enter an option [New/Move/orthoGraphic/Prev/Restore/Save/Del/Apply/?/World]<World>: 

Move : Dôøi goác toïa ñoä ñeán vò trí môùi, phöông vaø chieàu cuûa caùc truïc X,Y,Z khoâng ñoåi. 

New : Choïn tham soá naøy, ta seõ thaáy xuaát hieän theâm caùc tuøy choïn môùi. Tuy nhieân, khi ñaõ nhôù teân 

caùc tuøy choïn naøy thì ta coù theå goõ caùc tuøy choïn naøy tröïc tieáp maø khoâng phaûi baám theâm chöõ vieát taéc 

N (New). 

[ZAxis/3point/OBject/Face/View/X/Y/Z] : 

Zaxis : Xaùc ñònh goùc toïa ñoä vaø phöông truïc Z qua 2 ñieåm. Maët phaúng XY seõ vuoâng goùc vôùi truïc 

Z naøy. 

Specify new origin point <0,0,0>:  Choïn ñieåm P1 laøm goác toïa ñoä  
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Specify point on positive portion of Z-axis < toïa ñoä hieän haønh >:  choïn ñieåm P2 laø phöông cuûa 

truïc Z. 

3point : Heä toïa ñoä môùi xaùc ñònh bôûi maët phaúng XY ñi qua 3 ñieåm. 

Specify new origin point <0,0,0>: choïn ñieåm P1 laø goác toïa ñoä môùi. 

Specify point on positive portion of X-axis < toïa ñoä hieän haønh >: choïn ñieåm P2 xaùc ñònh phöông 

truïc X. 

Specify point on positive-Y portion of the UCS XY plane < toïa ñoä hieän haønh >: choïn ñieåm P3 xaùc 

ñònh phöông truïc Y (hoaëc ñieåm baát kyø naèm treân maët  phaúng XY). 

View : Heä toïa ñoä môùi seõ giöõ nguyeân goác toïa ñoä vaø maët phaúng XY môùi seõ song song vôùi maøn 

hình. 

Thoâng thöôøng chöùc naêng naøy chæ neân söû duïng khi thao taùc trong caùc cöûa soå öùng vôùi hình chieáu 

vuoâng goùc (top hay front viewport). Caån thaän khi söû duïng chöùc naêng naøy treân cöûa soå phoái caûnh. 

X/Y/Z : Quay heä toïa ñoä quanh truïc X (hay Y, Z) hieän haønh. Chieàu döông cuûa goùc xoay laø chieàu 

ngöôïc chieàu kim ñoàng hoà khi ta nhìn ngöôïc chieàu cuûa truïc xoay X (hay Y,Z). 

Specify rotation angle about X axis <90>: nhaäp giaù trò goùc xoay quanh truïc X (giaù trò maëc ñònh laø 

90 ñoä). 

World : Trôû veà heä toïa ñoä maëc ñònh WCS (World Coordinate System) 
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PHAÀN 2 

MOÂ HÌNH VOÛ MOÛNG SURFACE MODEL 

Caùc ñoái töôïng moâ hình voû moûng ñöôïc taïo treân cô sôû caùc maët 3dface. Caùc ñoái töôïng voû moûng 

khoâng coù theå tích beân trong neân khoâng theå thöïc hieän caùc pheùp toaùn coäng (union), tröø (subtract), 

giao (intersect), caét (slice)… nhö moâ hình khoái raén (solid model). Ngöôïc laïi, noù cho pheùp duøng 

caùc leänh keùo daõn (stretch), hieäu chænh grid edit. Neáu ta phaù vôõ caùc moâ hình daïng naøy baèng leänh 

Explode (X) thì ta seõ thu ñöôïc caùc 3dface. Phaù vôõ caùc 3dface ta thu ñöôïc caùc ñoaïn thaúng. Caùc 

ñoái töôïng naøy, ta chæ coù theå söû duïng phöông thöùc truy baét ñieåm object snap ñoái vôùi ñoaïn thaúng 

cuûa caùc maët nhö ENDpoint, MIDpoint, INTersect. 

1. Taïo caùc maët ña giaùc phaúng 3DFACE coù 3 hoaëc 4 caïnh : 3DFACE (3F) 

2. Caùc ñoái töôïng voû moûng 3D Surface cô baûn : Ai_box, ai_pyramid, 

ai_wedge, ai_dome, ai_sphere, ai_cone, ai_torus,ai_dish, ai_mesh. 

Draw / Surfaces > / 3D Surfaces… 

 

 

 

 

Chuù yù : Khi söû duïng nhöõng leänh taïo caùc ñoái 

töôïng voû moûng cô baûn thì cheá ñoä truy baét 

ñieåm daøi haïn (Quy ñònh trong baûng Object 

Snap Setting) seõ laøm cho keát quaû khoâng coøn 

ñuùng. Chæ duøng cheá ñoä truy baét ñieåm taïm thôøi. 

 

 

 

Chuù yù : Tröôùc khi duøng caùc leänh Revsurf, Tabsurf, Rulesurf, Edgesurf, phaûi xaùc ñònh caùc bieán soá 

SURFTAB1 vaø SURFTAB2. 

Command : SURFTAB1 

Enter new value for SURFTAB1 <6>:  

Command : SURFTAB1 

Enter new value for SURFTAB1 <6>:  

 

3. Veõ maët troøn xoay Revolved Surface : REVSURF 

Draw / Surfaces > / Revolved Surface  

SURFTAB1 : soá löôïng ñöôøng kinh tuyeán 

SURFTAB2 : soá löôïng ñöôøng vó tuyeán (tính giöõa hai 

ñieåm endpoint cuûa ñoaïn ñöôøng cong taïi ñöôøng kinh 

tuyeán) 
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4. Veõ maët truï (daïng maët keû) Tabulated Surface : TABSURF 

Draw / Surfaces > / Tabulated Surface 

5. Veõ maët cong qua hai caïnh (daïng maët keû) Ruled Surface : RULESURF 

Draw / Surfaces > / Ruled Surface 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SURFTAB1 : soá löôïng ñöôøng sinh 

SURFTAB2 : khoâng söû duïng 

SURFTAB1 : soá löôïng ñöôøng sinh 

SURFTAB2 : khoâng söû duïng 
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6. Veõ maët cong qua boán ñöôøng cong Edge Surface : EDGESURF 

Draw / Surfaces > / Edge Surface 

 

 

 

SURFTAB1 : soá löôïng ñöôøng sinh theo phöông 

ñöôïc choïn bôûi caïnh thöù nhaát (phöông M) 

SURFTAB2 : soá löôïng ñöôøng sinh theo phöông 

coøn laïi (phöông N) 
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PHAÀN 3 

MOÂ HÌNH KHOÁI RAÉN SOLID MODEL 

Caùc ñoái töôïng khoái raén cho pheùp thöïc hieän caùc pheùp toaùn coäng (union), tröø (subtract), giao 

(intersect), caét (slice)… . 

1. Taïo maët phaúng ñaëc : REGION (REG) 

Draw / Region 

Region ñöôïc xem laø maët phaúng ñaëc vì coù theå thöïc hieän caùc pheùp toaùn veà khoái (UNION, 

SUBTRACT, INTERSECT)  nhö  khoái raén solid models. 

2. Taïo caùc ñoái töôïng khoái raén cô baûn : Box, Sphere, Cylinder, Cone, Wedge, Torus. 

 

3. Taïo khoái troøn xoay : REVOLVE (REV) 

4. Taïo khoái töø thieát dieän :  EXTRUDE (EXT) 

 Extrude theo chieàu cao : 

 Extrude theo ñöôøng cong 2D (path) : 

5. Pheùp toaùn veà khoái boolean : Modify / Solids editings… 

 UNION (UNI) : Coäng hai khoái A+B    Choïn A, B enter 

 SUBTRACT (SU) : Tröø hai khoái A-B   Choïn A enter, choïn B enter 
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 INTERSECT (IN) : Laáy giao phaàn giao giöõa hai khoái A^B , Choïn A, B enter 

Caét khoái theo maët phaúng : SLICE (SL) 

Command: SLICE 

Select objects: choïn ñoái töôïng laø solid ñeå caét 

Select objects:  enter 

Specify first point on slicing plane by [Object/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3points] <3points>: 

choïn caùc hình thöùc xaùc ñònh maët phaúng caét. 

Specify a point on desired side of the plane or [keep Both sides]: choïn ñieåm xaùc ñònh phaàn 

muoán giöõ laïi hay choïn B ñeå giöõa laïi caû hai phaàn. 

6. Veõ maët caét cuûa khoái theo maët phaúng ñònh tröôùc : SECTION (SEC) 

Töông töï nhö leänh SLICE nhö chæ veõ ra maët caét cuûa khoái laø moät region. 


